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1. Innledning

Storyline-metoden har etterhvert blitt en metode som er godt kjent og brukt i skolen,
og jeg har selv gode erfaringer med den i grunnskolen. Der har den vist seg & skape
motivasjon og engasjemang i skolearbeidet; elevene har fatt opplevelser — og skapt
opplevelser for hverandre. Og farst og fremst har metoden forsynt elevene med et
utvidet spekter av kommunikasjonemater: Bade drama som metode og kunst- og
handverksfaget har gitt elevene varierte kommunikasjonsverktgy sammen med
skriftlig og muntlig bruk av spraket. Jeg har lenge vaat opptatt av at spesielt kunst- og
handverksfaget blir for lite brukt som et formidlingsverktgy i andre fag i skolen;
Storyline-metoden har vaat en ypperlig metode brukt i grunnskolen for & fremme
nettopp denne bruken av faget.

Derfor var jeg ogsa nysgjerrig pa om metoden hadde noe atilfare undervisningen i
farskolelagerutdanninga og arbeidet i barnehagen.

Skoledret 2001/02 hadde jeg en 1. klasse i forming pa farskolelagerlinja pa Hagskolen
i Finnmark, og fant at det nd var patide & preve ainnpasse en storylinei
undervisningen.

Etter noen tanker omkring metode generelt og en kort oversikt over Storyline-
metoden og teoriene bak vil jeg fortelle om et forsgk med storyline slik vi brukte den i
undervisningen i farskolelaaerundervisningen pa Hggskolen i Finnmark 2001/02.

Deretter vil jeg gjare noen refleks oner omkring metoden brukt i barnehagen, og gi et
par eksempler paA modeller og bruk av ferdige historier som grunnlag for en storyline i
barnehagen.

Jeg Vil ogsa gi forslag pa praktiske l@sninger med alage historier, figurer og modeller.

Til slutt vil jeg konkludere med de erfaringene jeg gjorde sammen med
farskolestudentene, og de mulighetene jeg ser for bruk av metoden i barnehagen.

2. Metoder i barnehage og skole

Spranget frateori til praksis kan mange ganger vaae stort i at formidlingsarbeide.
Metodene er de som skal sikre oss at vi far omsatt teori til praktisk handling. Vi
trenger metodenei en travel hverdag; det blir for tungvint og arbeidskrevende a gatil
teoriene og stadig finne nye og praktiske anvendelser for dem vi gnsker & bruke. Om
metodene mangler pa et felt, er det lett agripe til gammel praksis og skolekoder —
forstatt som taus kunnskap om praksis og underforstatte oppfatninger av regler og
normer ved den enkelte skole eller barnehage.

Enkelte pediaaere jeg har truffet blir betenkte ndr det er snakk om a undervise
studenter i undervisningsmetoder; de frykter antakelig et studium med en samling
praktiske oppskrifter uten at det underliggende teorigrunnlaget er forstétt. —En
parallell er formingsfaget der studenter er paevig jakt etter "tips og ideer” i forming
uten & ha forstétt fagets oppbygging, malsetting og bruk.
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Jeg har arbeidet mye med kursing og veiledning av larere rundt i Finnmark, og besakt
mange barnehager i praksisveiledning - og det slar meg stadig hvor sterke
skolekodene er, ogsa i barnehagen. Ved siden av den reflekterte, velbegrunnede
praksisen finnes det en flora av vaner og regler som overfares som taus kunnskap og
ureflekterte vaner fra studentenes praksissted og egen skolegang. Det hele utgjer et
sett av overliggende, ureflekterte atferdsnormer som skaper oppfattelsen av ” Slik
drives en barnehage’ — et sett metoder av ofte uklar opprinnelse og teorigrunnlag.

Undervisningen pa hayskolen og trening i praksisbarnehagen skal sammen sgrge for &
utstyre studenten med relevant teori, og metoder og atferdsnormer for a anvende
teorien — og det vanskelige arbeidet med a bevisstgjare studenten pa sammenhengen
mellom teori og praksis. Vi som underviser i laaer- og farskol el aaerutdanningene ber
derfor se neamere pa konkrete metoder brukt i barnehage og skole, analysere og
vurdere dem i forhold til den teorien vi gir studentene og i forhold til Rammeplanene.
Kan metoden vage et nyttig redskap for studenten i det praktiske arbeidet i
barnehagen og skolen? Oppfyller metoden kravene fra Rammeplan for barnehagen?

Rammeplan for farskolelaarerutdanningen palegger oss a sarge for at ”....erfaringer og
problemstillinger fra praksisfeltet blir det sentrale utgangspunkt for fagstudiene’
(Rammeplan for farskolelaarerutdanningen, s.14).

Vi ber hjelpe studentene med a sette disse erfaringeneinn i et system av praktiske
tiltak — og & gi dem de underliggende teoribegrunnelser. — Jeg tror pa a gi studenter
metoder som et gjennomreflektert og teoribegrunnet verktay.

2.1 Storyline
- fraforelesning for studentene

Storyline-metoden har sin opprinnelsei Skottland. | 1965 ble det innfart nye
lagreplaner i grunnskolen i Skottland, mye lik L97 i metoder og arbeidsmater. Den
krevde en omlegging av undervisningsmetoder til bl. a. mye tverrfaglig temaarbeid
som skulle faretil en mer helhetlig forstaelse av |agrestoffet.

Tre lagrerutdannere pa Jordanhill Collegei Glasgow — Steve Bell, Bill Michaels og
Fred Rendell — utviklet en tverrfaglig strukturmodell som de kalte “ The Topic
Approach to Teaching”. De ville benytte fortellingen som en gjennomgaende red tréd
i undervisningen, bruke elevenes tidligere kunnskaper og erfaringer som basis for en
tilneaming til livet utenfor skolen og mer fremmed lagrestoff. Navnet ble endret til
“The Storyline Approach to Teaching” (Rendell 1989), og i 1991 kom laareplanen (“5
— 14 Guideline”).

Storyline-metoden har spredd seg til mange land, bl. atil Tyskland, Island, USA,
Canada, England, Brasil, Australia. Til Danmark kom metoden i 1987, og i 1997
arrangerte Bredtvedt kompetansesenter det farste Storyline-kurset i Norge (Eik 1999).

Storyline-metoden bestar av en del kategorier som ble systematisert i et skjema. Dette
skulle man bruke som verktay i planleggingen. (Se skjema nedenfor og vedlegg 2
" Storyline-skjema Marvika’ s. 23).



Storyl ine- Nﬂkkelo- Aktivi- Org_anl- Materialer | Produkt Fagl ige
kapitler sparsmal teter sering mal
Punkter i | Apne sparsmdl | Hva Indivi- Materialer | Dekon- | Stikk-
historien | som setter i barn og | duelt som ma krete ord fra
som gang tenkning, | voksne | eleri skaffes resultat- | ramme-
sikrer problemlgsing | skal grupper ene, plan,
sammen- | og aktiviteter foreta lage
heng seg plan
(Falkenberg 2000).

Metoden er basert pa at verden omkring oss er mangfoldig og kompleks, og at barnet
alerede har sine egne forestillinger om hvordan verden er ordnet. Hensikten er &
skape en sammenhengende fortelling som barna kan falge.

Disse elementene ma altid vaae til stedei fortellingen:

fastlagt tid og sted (det kan ogsa bety “i eventyret for lenge, lenge siden”)
innf@re noen personer, dyr eller vesener som bager historien
finne ut hva slags liv som leves pa stedet

serge for at historien drives fremover ved hjelp av en rekke begivenheter i
form av ngkkelsparsmal. Disse begivenhetene inneholder som regel
problemstillinger og aktiviteter som barnamatadel i.

Steve Bell, som var med pa a utvikle metoden, beskriver pedagogensrollei
laaringsmiljget slik:

“Metoden bygger pa at det lagringsmiljzet som pedagogen skaper er viktigere enn
selve emnet. Miljget skal motivere og engasjere. For & oppna et slikt motiverende,
engasjerende og involverende laaringsmiljg, ma pedagogen

akseptere at de ikke vet at, men er katalysatorer for elevenes lagingsprosess,

bruke ngkkel sparsmal, dpne sparsmal som kan drive historien videre, og
gjennom det vage en god modell for hvordan barna kan laare seg noe,

anerkjenne og respektere el evenes forhandsviten, uansett hvilket niva den
befinner seg pa,

oppmuntre elevene til aformidle sin viten pa mange forskjellige méter,
involvere elevene aktivt i arbeidet, bade enkeltvis og i grupper,

bruke overraskende innslag i undervisningen og fa elevene il areflektere og
gjette,

oppmuntre elevene til & bruke sin forestillingsevne og komme med forslag til
| @sninger,




- lgpende diskutere og reflektere med utgangspunkt i elevenes aktiviteter og
produkter,

- oppmuntre elevenetil & prave ut sine forslag og ideer ved hjelp av
oppslagsverk, handbaker, besagk utenfor skolen og vurdering fra eksperter.”
(Bell 1994, s. 14.)

Praktisk arbeid

Lazreren fastsetter tid, sted og starten pa en historie — en kontekst — som barna kan
involvere seg i. Historien mavaare ukjent for barna; det er godt mulig & ogsa bruke
baker hvor det leses litt om gangen.

Historien blir konkretisert ved at barna fremstiller miljg, bakgrunn, steder og
mennesker, dyr eller vesener. Det kan gjgres med en stor collage i papir/stoff pa
veggen eller som en 3-dimensjonal modell med figurer. Hvert barn lager sin egen
figur og gir den eget navn, alder og identitet. De er medlemmer i “familien” —som
ogsa er barnegruppen. Allei gruppen mabli enige om felles familienavn og hvilke
medlemmer familien skal inneholde.Dette blir skrevet ned pasmaark for lettere &
holde rede pa personene. Disse figurene (spilt av eleven) “deltar aktivt” i historien
Som utspinner seg.

Ngkkel spgrsmél

Ved hjelp av nagkkel sperssmdl blir historien drevet fremover. Ngkkel spgrsmalene er
dpne spersmal, problemer — aldri faktaspgrsma — som barna skal finne Igsninger pa.
Sparsmalene angdr pa en eller annen méte figurene i familiene. Aktuelle
negkkelsparsmdl i starten av en historie kan veare: Hvordan ser det ut pa dette stedet?
Hvem bor her?

Ngkkel spgrsmalene kan ogsa komme i form av overraskende hendelser; det er viktig &
pirre nysgjerrigheten slik at motivasjonen holdes ved like. Eksempel fraen 8. klasse:
Elevene hadde laget en landsby hvor ale levde av jordbruk og grennsakdyrking, de
hadde laget mange grennsaker og limt dem opp ved husene sine pa den store collagen.
En dag de kominni klasserommet, var alle borte. Etter mye leting ble de funnet igjen
hos landsbylederen som forsvarte sin rett til &ta noe han ikke hadde selv. Folkemetet i
landsbyen kom sa frem til behov for regler i samfunnet sitt, med lenker eller
fagsleyfer videre til Krl. og De 10 bud, demokrati, regler i naamiljoet, osv.

Didog og hypoteser

Far problemlasningen starter kommer dialogen: diskusjoner i gruppene, familiene,
eller med lareren. Prosessen bygger pa barnas undring. | dialogen er det viktig at
barnas for-forstael se kommer frem. Her skjer ogsa en “kvalifisert gjetting”, og
hypoteser pa problemlgsning blir fremsatt. Alle forslag skal godtas, og barna kan
skrive ned eller tegne sine hypoteser.

Innhenting av fakta

Sa kommer fasen der barna undersgker sine antakelser, innhenter fakta, diskuterer og
eventuelt justerer sine forestillinger. Den fiktive verden brukes til & utforske den



virkelige verden i en fortlgpende sammenligning; undervisningen beveger seg fra det
kjentetil det ukjente.

Problemlgsning

Problemlasningen viser seg som regel i konkrete tiltak; tegne, konstruere nyeting,
vise et rollespill osv. Det arrangeres hyppige visninger og fremferinger av resultater
og det som blir laget. Laareren kan ogsa bryte av familiediskusjonene og be en familie
fortsette og fremfare sin diskusjon som dramalek med resten av elevene som tilhgrere.

Historien ber ha et heydepunkt, gjerne lagt til slutten. Det kan vagre et besgk pa et
virkelig sted, gjennomfere et dramaspill for innbudte gjester, et opptog, invitere
sentrale personer o.l.

Evalueringen kan ogsa gjares med ganske sma barn, f.eks. sammenligne kunnskapen
om emner pa slutten av historien og hypotesenei starten.

Faglig fokus

Lagreren starter historien, men etter hvert kan ogsa barna vaare med og dikte og bruke
sin egen undring i ngkkelsparsmal. Allikevel ma laareren altid ha forberedt et antall
nekkelspersmal for & sikre fremdriften og det faglige fokus. En overordnet struktur
ved hjelp av et planleggingsskjema sikrer at ogsa faglig ma blir nadd, og at man
forutser materialbruk og gjennomtenker utformingen av de praktiske produktene.

3. Storylinei 1 Fu 2001-02

Jeg hadde 30 farskolelagrerstudenter i formingsklassen davi startet utprevingene pa
hesten 2001. Dramalager var ogsd interessert i & bruke storyen som bakgrunn for
ovelser i drama— pedagogikklaaer og norsklazrer brukte opplegget i mindre grad.
Storyen:

Sted: Ei lita bygd med ca. 500 innbyggere. 6 av familiene har to
barnehagebarn hver.

Tid: nétida
Personene: Studentene ble delt i 6 familier med to barn og noen voksnei hver

familie. De bestemte selv familieforhold (ikke alle trengte atilhare familien
selv om de bodde i sammenhus), alder og kjenn.

Studentene laget et rikt galleri av personer, egenskaper, relasjoner og skjebner i bygda
— det kunne gitt stoff til mange interessante emner og koblinger mellom fagene og
arbeid hele skoledret. (se Vedlegg 1) Dette materialet var utgangspunktet for storyen
som Vi lagrere laget; ngkkel sparsmal ene matte anga og inkludere noen av de figurene
studentene hadde laget — samtidig som vi skulle gjennomfere fagplanen i hvert enkelt

fag.
Jeg har valgt a vise noen av problemstillingene og ngkkel spersmalene vi arbeidet med
i skjema, sevedlegg 2 s. 23. — Se ogsa vedlegg med bilder, (Vedlegg 3 s. 27).
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3.1 Begrunnelsefor planen

Praksisfeltet i fagstudiet

Farskolelagrerutdanninga skal sikre at studentene kan realisere de malene som er satt i
Rammeplan for barnehagen. Det skjer gjennom praksisfeltet og fagstudiene som
laringsarenaer, og er definert i” Rammeplanen for farskolelaarerutdanninga” .

Denne peker pa samspillet mellom disse to arenaene, praksisfeltet og fagstudiene, —
noe som er innlysende — men viser seg aikke alltid veare sa lett d omsette i praksis.

“Praksisfeltet ma ogsa brukes i fagstudiet ved at man bearbeider teoretiske
problemstillinger i en praktisk situasjon.”
(Rammeplan for Farskolelagerutdanningas. 6.)

Kan det hende at fagstudiene gar sd opp i a dyktiggjare studentenei teori i faget at det
blir for liten tid til metodikken i den praktiske undervisningssituasionen? | mitt eget
fag (Kunst og handverk, forming) har jeg inntrykk av at jeg stadig slass med tiden for
afagitt studentene en liten smakebit av teknikker, materialer og fagmetodikk jeg vet
devil trengei yrkesutgvelsen; det virker vanskelig og tidkrevende arelatere alle
oppgaver til praksisfeltet. — Men det har slatt meg at jeg kanskje far gjennomfart det
samme, og mer, om jeg tenker organisering og metode pa en annen og mer helhetlig
mdte — som i Storyline.

Det er ikke bare overlatt til praksisbarnehagen a sarge for den praktiske situasjonen
som konkretiserer teoretiske problemstillinger.

En helhetlig kontekst

“Fagene i farskolelarerutdanninga skal i tillegg til faglig kunnskap gi innsikt i
en helhetlig lagingsforstael se, der omsorg, lek og laging er naturlige
elementer.” (Rammeplan for ferskolelarerutdanninga s.12.)

Storyline-metoden sikrer farst og fremst en slik helhetlig kontekst, som blir en naturlig
bakgrunn for konstruerte case-studier fra det praktiske livet i barnehagen. Disse
praktiske problemformuleringene har ale utgangspunkt i studentenes egne fortellinger
om personene de har laget. Gjennom prosessen med & lage figurene — som kan tatid —
far man den tiden det tar for & starte en identifikasonsprosess med personer og
hendelser; da er ogsd mulighetene starre for studentenes engasjement og innlevelsei
problemomradene.

Basisi fagstoffet

Alle problemstillingene i storyen (ngkkelspgrsmalene) var formulert ut fra
studentenes egne figurer og fortellinger om den fiktive barnehagen og livet i bygda;
men problemene har sin basisi fagstoffet. Og i fagstudiet bearbeidet vi teoretiske
problemstillinger og hentet gvingsoppgaver frapraksisfeltet — her omsatt i fiksonen
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om bygda“Marvika’ — og satte dem i en praktisk situasjon salikt virkeligheten som
mulig.

Rammeplanen sier klart at

“Erfaringer og problemstillinger frapraksisfeltet er sentrale utgangspunkt for
fagstudiene.” (s.14, min understreking)

3.2 Eksempler pa oppgaver og ngkkel spgrsmél

Jeg skal her beskrive noen eksempler for a vise hvordan vi brukte storyen til samtidig
afagiennomfert den semesterplanen vi hadde laget.

En storyline ma starte med a beskrive sted og personer/hovedfigurer, dette er nesten
altid innholdet i de to farste ngkkelspgrsmdlene. Vi hadde etter planen arbeid med
skulptur og plateteknikk i leire som farste punkt — atsa ble stedet og menneskene
fremstilt i leire. Ett av husene ble adelagt i rdbrannen; da glaserte og monterte vi
restene i landsbyen og diktet inn historien om at huset til familien brant ned — og
brukte hendelsen som eksempel pa en teoretisk problemstilling vi kunne bearbeide
gjennom alage et praktisk opplegg til var fiktive barnehage (se kap. 7 i
Storylineskjema Marvika, vedlegg 2). Det passet bra & trekke inn stoff fraMalcolm
Ross om barns bearbeiding av inntrykk til refleksive handlinger og som impulstil
skapende arbeide. Her fikk studentene i oppgave againni rollen som ferskolelagrerei
barnehagen i Marvika og ta seg av de barna som hadde hatt den rystende opplevel sen
med “brannen”.

| pedagogikk-timene ble stoffet om mennesker og skjebner i bygda belyst ut frateori
om barns oppvekstvilkar (" Grendemodell” og " Familiemodellen”).
(Midjo, i "Barn — nytt fra forskning om barn, 1991).

For & belyse barns utvikling i 3-dimengjonale materialer laget vi en problemstilling
der foreldrene i Marvika var misforngyde med barnas produkter pajuleverkstedet — de
lignet ikke s& mye pa engler og nisser — og studentene gikk inni ferskolelagrer-rollen
for & holde foredrag pa foreldremate om barns utvikling i 3-dimensjonale materialer.
Det hele ble satt i scene med resten av studentene som mer eller mindre opprarte
foreldre (kap.8 i Storyline-skjema Marvika).

Korte rollespill er en mye brukt teknikk i storyline; vi brukte det myetil diskusoner i
familiegruppene — for eksempel i kapitlet der to gutter ble borte i skogen (kap. 3).
Hvordan gikk praten rundt middagsbordene i bygda? Her kom dramatimene inn med
viktig trening.

Tegnetrening for studentene ble ogsalagt inn i storyen —frafantasi og ” hypotese-
tegning” til faktategning —i historien om kréka og maka. Hvordan ser egentlig fugler
ut? Dette ble senere fart viderei trening i skyggeteater (kap. 5 og 6).

Norskfaget kominn i planen med fagstoff om barns fantasi og muntlig fortelling (kap.
4), og oppgaven ble &lage billedbok for barn (kap. 9).

Kunstformidling lavi ogsdinn i storyen: Studentene gikk inn i rollen som
kunstformidler og ferskolelarere i Marvika barnehage der barns opplevelse av bilder
stoi fokus (kap.10).
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Temabasert og tverrfaglig undervisning

“ Studenten ma skaffe seg erfaring med temabasert, tverrfaglig og flerfaglig
lagingsarbeid, dlik at de kan stimulere elevenetil varierte lagringsstrategier. De
ma fa oppleve hvasom skal til for a skape et stimulerende lagringsmiljg.”
(Rammeplan for farskolelagrerutdanningas. 7.)

Det meste av laaingsaktivitetene i barnehagen er temabaserte og tverrfaglige.
Studentene bar ogsa fa erfaring med denne méten a arbeide pai sitt eget studium.

Historien om Marvika ble brukt ikke bare i formingstimene, men gav ogsa mye stoff
til dramagvelser — uten at disse gvelsene er tatt med her. Ogsa norsk- og
pedagogikkfaget brukte historien i enkelte oppgaver. Var malsetting var at dette skulle
gi studenten god evelsei, og en modell for, atenke tverrfaglig og flerfaglig — og
stimulere til varierte lagings- og opplevelses-strategier i eget arbeide i barnehagen.

Rammeplanen for Lagerutdanninga understreker at studenten mafa oppleve
tverrfaglighet. Storyline skaffer oss en metode og en modell, og gir oss en naturlig
kontekst for & oppleve tverrfaglighet.

Men farst og fremst lar vi studentene fainnblikk i en metode som kan “gi innsikt i en
helhetlig laaingsforstael se, der omsorg, lek og laaing er naturlige elementer”
(Rammeplan for farskolelaarerutdanningass. 12).

Rammeplanen palegger oss a arbeide temabasert, tverrfaglig og flerfaglig i hayskolen.
Jeg antar tverrfaglig samarbeid er en gm ta ved flere hgyskoler enn min. Underlig —
for dette kan vi jo —i teorien, sa hvorfor ikke bruke det mer?

Som jeg har nevnt tidligere, tror jeg mange som jobber med fagene i
laarerutdanningene faler tidspresset nar de skal gi studentene et tilstrekkelig grunnlag
av erfaringsbasert kunnskap i tverrfaglige arbeidsmater. Allikevel tror jeg det ikke
bare er tidspresset som hindrer ossi & arbeide dlik; det kan like mye skyldes
manglende metoder for a organisere fagstoff og arbeidsmater i en helhetlig
sammenheng som er bade tidssparende og sikrer studiekvaliteten, - og at det ikke er
blitt rutiner i aarbeide slik.

Tradisjonelt legger vi stor vekt paat det teoretiske grunnlaget i faget — ogsa det
praktiske handverket — blir forstétt og mestret. Og etter en farste teoretisk innfaring i
fag og emner — eller laaing av teknikker i et materiale — gir vi gjerne gvinger og
praktiske oppgaver. Men disse kan like gjerne hente sitt tematiske innhold fraen
lgpende fortelling i en storyline. Storyen kan ga som en rad trad gjennom de fleste
emnenei lgpet av ret.

Det ideelle vil etter min mening vaare agi innfering i teoretisk fagstoff og samtidig
benytte en arbeidsmate som gir trening i en temabasert og tverrfaglig arbeidsméte som
modell. Storyline-metoden kan oppfylle begge disse mal settingene.
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4. Storyline i barnehagen

4.1 De grunnleggende prinsippene

Mye av det arbeidet vi gjer i hayskolen danner modeller for studentenes arbeid i
barnehage og skole — bade teori og metoder vi underviser i , og de metoder vi selv
bruker i egen undervisning. Ikke alle er gyensynlig like direkte anvendbare — men
storyline-metoden bar vaare like godt egnet for barnehagen som for skolen.
Rammeplan for barnehagen gir retningslinjer for alt arbeid i barnehagen; jeg har her
plukket ut tre grunnleggende prinsipper fra Rammeplan for barnehagen for & begrunne
min pastand om Storyline-metodens egnethet.

En tverrfaglig pedagoqisk tilrettelagt virksomhet i barnehagen

“Barnehagen skal vaare en pedagogisk tilrettelagt virksomhet” (fraLov om
barnehager s 7). Her nevnes fem fagomrader barn skal fa erfaring med, men planen
fremhever at prinsippet om tverrfaglighet skal gjelde. “| barnehagens dagligliv vil
fagomradene svaat ofte vagre til stede samtidig i ulike kombinasjoner og gli over i
hverandre.” (Rammeplanen for barnehagen s 34, 61.)

Leken

Samtidig understrekes det at leken er barns viktigste uttrykksform. Leken skjer i en
“péliksom-verden”, er lystbetont og “kan samtidig gi orden, spenning og veae en
forberedelse til voksen alder.” (Ibid s51) Enkelte pedagoger definerer og begrenser
lek til bare & gjelde den selvinitierte leken der leken er et mal i seg selv. | denne
sammenhengen vil jeg ogsa regne for lek den lekeaktiviteten som er satt i gang av
voksne og kanskje ogsa har en pedagogisk malsetting. Ut fraen dlik setting ser en ofte
at barna overtar leken og gjer den til sin egen; kjennetegnet palek maimidlertid
stadig vaare at den er frivillig og lystbetont.

Lek med en pedagogisk malsetting er ogsa en arbeidsmate; - som ma naye vurderes
etter innholdet.

Arbeidsméten som innholdselement

“Ofte behandles emner og arbeidsméter atskilt i planlegging av pedagogisk
innhold (i barnehagen), men de er to sider av samme sak. Temavalg og emner
kan ikke Igsrives frahva man faktisk foretar seg i behandling av dem eller fra
det sosiale miljget rundt laareprosessene. Dermed blir arbeidsmatene viktige
innholdselementer.” (1bid. s.34)

Det er lett ahavnei en ren formidlerrolle, ogsai barnehagen, nar enkelte temaer skal
behandles; jeg har sett mange eksempler pa samlingsstunder der det pedagogiske
emnet blir innfert med ungene sittende stille (og ofte utdlmodige) for & hare pa, og
uten anledning til aktiv deltakelse i emnet. Formidlingen kan gjerne presenteres med
bilder og historier — men i sum kan det bli altfor mange situasjoner hvor barnablir
passive mottakere som bare skal opplyses.
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4.2 Hvordan kan vi bruke storylinei barnehagen?

En tverrfaglig pedagogisk tilrettelagt virksomhet, lek og arbeidsméten som
innholdselement — tre grunnleggende prinsipper som kan veae vanskelig &
kombinerei det praktiske daglige arbeidet. Det er her Storyline-metoden tilbyr oss et
velegnet redskap til afa med alle tre prinsippene:

e Historien, gjennom de forskjellige ngkkel spgrsmalene, gir oss anledning til &
rette faglig fokus pa det som er aktuelt til enhver tid; det er aldri vanskelig &
lage aktuelle ngkkel sparsmal som passer inn i fortellingen. — Historien tilbyr
samtidig en kontekst og naturlig sammenheng som barna kan identifisere seg
med — spesielt fordi de "deltar” med egne personer. — Det tverrfaglige er
naturlig del av de fleste historier

e Aktivitetene tar utgangspunkt i barnas egen lek — eller laaer innfarer nye
lekbetonte aktiviteter. Den utforskende leken sté&r i sentrum, sammen med
formingslek og dramalek.

e Som en naturlig falge av sammenhengen mellom historie, ” problem”,
utforsking og lek, blir arbeidsmaten ogsainnhold i laareprosessen og leken.

4.3 Storyline-fortellinger i barnehagen

Barn elsker fortellinger. Og de lager fortlgpende sine egne fortellinger som forklaring
pafenomen i verden som meater dem; de lager seg helheter og sammenheng. Barn
med naturlig utviklet lek-kompetanse trenger bare en sandhaug eller en kasse med
treklosser — sa er konstruksjonen og fortellingen i gang.

Den leken bar vi voksne dele med barna— og ogsa bruke ndr vi skal “utvide barns
horisont”.

Storyline-metoden kan starte med en enkel historie med et sted, en tid, noen
personer/dyr/vesener. Og sa kan noe skje — litt etter hvert. Vi trenger ikke haferdig
skrevet en hel barnebok; historien blir til underveis. Etterhvert vil ogsa barnakunne
vage med a dikte.

Vi maikke miste av syne at fortellingen har dobbel malsetting — bade lek og
problemlgsning; vi finner ut av verden ved a starte med egne antakelser og sa finne
fakta.

Barns egne interesser oq erfaringer er utgangspunkt for laging

Vi har salett for aglemme at selv 4 —5-aringer kan sitte inne med kunnskaper og
erfaringer pa omradet vi arbeider med — og at det er viktig afa komme fram med
disse. Rammeplanen understreker da ogsa at barns egne interesser og erfaringer i ale
fall er viktige utgangspunkt.

“Innhold og arbeidsmater i laareprosessen ber salangt som mulig reflektere det
enkelte barns sosiale og kulturelle bakgrunn.” (s 61)

Her trengs mye god dialog, kanskje nedtegning av hypoteser i form av tegning/maling
—og sagatil bilder, bgker, eler ut patur for &finne ut mer.
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Den naturlige utforskertrangen og kreativiteten ma ivaretas

Et vesentlig punkt fra Rammeplanen er at barnas naturlige utforskertrang og
nysgjerrighet maivaretas; og kreativitet og oppfinnsomhet stér i naa sammenheng
med tilegnelse av kunnskap, ferdigheter og holdninger i vid forstand..

Vi kan gjernety til ferdige barnebgker og bruke dem som basis — men ikke glemme
at vi skal vaae med a dikte og |@se problemer underveis. Damavi antakelig dikte sma
avsnitt i tillegg til de ferdige bgkene. Bagkene velger vi ut fraemnene vi skal ha; er
emnet “trag og skog” — eller “avaae redd” — kunne vi kanskje prgve Roald Dahl:
Bitte-smattingene. Da kan vi faanledning til riktig a studere traa og fugler. Lage
mange, store trag i alle fasonger og farger og fugler som (nesten) kan fly. Og vi kunne
snakke om & vage redd — og vaae modig.

Om det er Havet som er emnet, kunne vi pregve Ingebrigt Davig: Taremareby; vi kan
naturligvis dikte egne paralelle fortellinger om Sildeline — de som ikke stér i boka—
samtidig som vi leser utdrag fraboka. Eller historien om §gormen Rufus av Tore
Hansen. Det er mange gode barnebaker avelgei — eller vi dikter historier sammen
med barna

A leggetil rette for &gi barn opplevelser er viktig for & sette igang bade
utforskertrang, kreativitet og laging; og Rammeplanen understreker at barns
opplevelser er et viktig element i lagringsarbeidet (s. 61).

Historienei en storyline kan gi oss slike opplevelser om vi engasjerer oss, lever 0ss
inn i dem, bearbeider dem og gjer dem til véare.

| alletilfeller mavi tagod tid pa a personifisere figurene, dik at barna har sansetil &
identifisere seg med figurene og dermed gjare historien til sin egen. Mange barn har
laget seg sin egen lille “knerten”; samme forhold kan de godt fatil figurenei historien
om vi tar oss god tid til & snakke om dem og bli kjent med dem. Farst nér en grad av
identifikagon med figurene har skjedd, kan de bruke dem mer bevisst i lek. Alle barn
skal ha sin egen figur med eget navn og egenskaper.

Vi malage en god konkret kontekst som figurene harer hjemme i, bruke sterke farger
pa papir eller 3-dim-miljg med naturmaterialer. Modellen ma sté fremme dik at barna
kan leke med den.

Barnasosialiseresinn i samfunnet gjennom leken

Barnehagen er viktig i sosialiseringsprosessen inn i et samfunn; her far barna den
farste opplevelsen av samspillet mellom mennesker i et |okalsamfunn, her skjer den
farste overfaring av normer og verdier som stér sentralt i var kultur (Rammeplanen s,
63). Linjene gar frarollespill i familielek, til et “liksomsamfunn” vi finner pa - og til
lokalsamfunnet. “Liksomsamfunnet” kan vaae et nyttig —og morsomt — sted &
bearbeide opplevelser og erfaringer fra den virkelige verden. — Storyline-metoden kan
tilby oss muligheten for liksomsamfunn av alle slag.
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4.4 Eksempler pa praktiske |gsninger og materialer

Figurene kan lages enkelt. Det vanligste er collage-figurene av papp, palimt stoff og
garn. Bakgrunnen males pa et stort papir festet til veggen, og viser hele stedet der
fortellingen foregdr. Vi kan male med sterke farger eller klippefrive farget papir.
Figurene festes med heftegummi pa bakgrunnen dlik at de kan flyttes og bevege seg.

Om vi lager fortellingen i tredimensjonale materialer, blir det hele kanskje mer
levende for barna. Vi trenger en stor plate eller et bord som underlag, helst med hjul
slik at vi kan ta den fram nér vi arbeider med den og flytte den til sidei perioder vi
ikke arbeider med historien. Det kan ogsa lagesi en sandkasse pa hjul — (med eller
uten sand er sandkassa ypperlig til mange formal).

Det 3-dimensjonale miljget i form av en modell er kanskje morsomst aleke med.
Landskap kan vi forme ved & lime isoporplater pa hverandre og forme dem til som vi
ansker. De kan males med dekkende maling, kles med stoff eller filt, eller
naturmaterialer. Om naturen er emnet — eller kanskjei alefall — er det fint Aga ut og
hente naturmaterialer for a bygge et miljg.

Sa kan vi bygge hus av esker og melkekartonger eller lignende og plassere figurene
ved husene sine.

Figurene kan lages enkelt: Gode, gamle dorull er ikke aforakte; den gir en enkel
l@sning pa afafigurenetil astd Sakan vi lime pastoff og ull og male, gjerne sette pa
hoder av cellvattkuler. De kan faarmer ved i stikke en piperenser tvers igjennom.

Figurene kan bli veldig finei leire, men det er helt ngdvendig & brenne dem, i
hvertfall en gang (ellers knuses de for lett), og sa male med akrylfarger — men helst
med leirfarger og glasurbrenne. — Vi kan ogsa lage kombinerte “pinnedokker” og
hanskedokker, ved & feste to cellvattkuler til en pinne, den nederste blir skuldre og
bager klaarne (gjerne et firkantet eller rundt teystykke), den everste er hodet. Da kan
vi holde handa under klaane og bevege dokka, eller bare bruke pinnen og stikke den
ned i isoporplatader vi vil figuren skal sta.

Nar miljget, settingen, og figurene er klare, kan vi begynne aladet skjeting i
fortellingen, problemer som vi mafinne ut av.
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5 Konklusjon
5.1 Storyline-metodens relevansfor arbeidet i barnehagen

Storylinei barnehagen kan farst og fremst vaare et nyttig redskap for en pedagogisk
tilrettelagt virksomhet i barnehagen, men ogsa hjel pe oss med & skape helhet og
sammenheng i drets periodeplaner. Alt kan skjei en fortelling, og det er ikke
vanskelig a konkretiserer med eksempler og historier de emnene vi skal ta opp.

Barn fatter ting i helheter og forsgker afinne sitt system i verden; vi har stgrre sjanse
pa anafram med var pavirkning om vi ogsa regulerer den verden vi presenterer for
demi helheter og sammenheng.

Rammeplan for barnehagen understreker at det er barns egne interesser og erfaringer
som skal vaare utgangspunkt for laaing. Storyline-metoden tilbyr oss en metode som
setter dette prinsippet i system: Et av hovedpunktene i metoden er referansen til barns
forforstaelsei et problem. Alltid fiksonen ferst, og alleideer er like “riktige”.
Samtidig ma historien vaare sd engasjerende — eller problemstillingen sa provoserende
- at barn f&r lyst til & undersake hva som er virkelig og “pa ordentlig”. Som regel vil
den historien de selv er med pa alage alltid vaare interessant; pa samme vis er det mer
morsomt & selv finne ut av noe enn a sitte passiv og bli fortalt eller vist i en
samlingsstund. Den naturlige utforskertrangen og kreativiteten blir ivaretatt;
storyline-metoden oppfordrer til det med sine problemstillinger og dpne spersmal. Vi
far mye gratis ved a gjere fortellingen til en hovedsak i barnehagen, - som
spraktrening og begrepsforstael se. Ogsa dialogen har en viktig plassi metoden.

Storyline er “paliksom” — den er lek — og barn kjenner umiddelbart igjen
leksituasonen. Barna sosialiseres inn i samfunnet gjennom lek, og vi kan bringe dem
til “nye platder” ved & skape for dem ukjente miljger og samfunn. Leken blir en
arbeidsméte til afinne ut av det nye. Den er ufarlig pa samme vis som selve
storyline-ideen: Den krever ingen andre ferdigheter enn lekenhet og innlevel sesevne.

Storyline-metoden bruker ofte rollespill som arbeidsméte, og barn bruker ofte
rollespill i leken, og rollespill og andre former for dramalek er et godt hjelpemiddel i
storyline. Barnaidentifiserer seg med sine figurer —om vi gir dem tid og anledning
nok. Derfor kan ogsa rollespillsituagioner vaae aktuelle problemlgsningsméter. Ved a
bruke drama som metode, lager vi situasjoner som ligner leksituasjonen; det er lettere
asuspendere virkeligheten i leken og gjennom den og naame oss "farlige” emner. Da
kan vi kanskje lettere behandle vanskelige etiske problemer, fatil konfliktl@sninger.
Vanskelige konflikter frabarnas hverdag kan leggesinn i fortellingen, vi kan la
personene overta problemene — og sa forsgke a lase dem for dem.

Selve grunnlaget for storyline-metoden er opplevelsen, og i opplevelsen ligger
elementene som skal pirre nysgjerrigheten. SAmavi hape at fortellingen makter &
skape den nysgjerrigheten som er nadvendig for ahalyst til aleke, til A undersake.
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5.2 Storyline-metoden har mye & tilfagre arbeidet i forskolelaarerutdanninga

Gjennom de utprgvingene jeg gjorde sammen med farskol el aarer-studentene i
2001/02, fant jeg at Storyline-metoden hadde mye positivt atilfare min egen
undervisning i ferskolelarerutdanninga.

Gjennom de konkrete historiene og ngkkel sparsmal ene oppdaget jeg at det er enklere
ogsa for voksne a gripe teori om den konkretiseres.

Jeg fant at jeg fikk en starre sammenheng i undervisningen og adgang til flere
praktiske eksempler i det faglige opplegget nér jeg brukte storyline. Det feltes naturlig
afletteinni historien de problemstillinger og eksempler som vi trengte for & belyse
praktiske og didaktiske problemer. Det feltes atskillig bedre nér jeg kunne henvise
studentene til den praksis vi hadde hatt n&r emnet dreide seg om en helhetlig
organisering i stedet for & forelese om Storyline-metodens fortreffelighet. Vi er alltid
modeller.

Min samvittighet overfor Rammeplanens krav om mer tverrfaglighet bedret seg ogsa.
Og jeg fant at dette praktiske tverrfaglige arbeide ikke var noe som skulle komme i
tillegg til alt det andre vi arbeidet med: Det var enkelt dintegrere de enkelte fag-
emner og trening i teknikker i historien.

Storyline-metoden gav oss en helhetlig overbygning; det var |ettere & samarbeide med
kollegaer og integrere andre fag og emner i historien fordi konteksten kunne gjeres
meget fleksibel — alt kan skjei storyline.

De estetiske fagene fikk en vesentlig betydning i lek og i lagringsarbeidet; bade som
arbeidsform og som kommunikasjonsméte. Jeg fant at metoden skapte et samlende
lekemiljg som fremmer fantasien, og burde ogsa vaare velegnet til & utvikle sprak og
begreper hos mindre barn. Historiene kan stadig utvides og forandres — og pa det
viset stadig tilby en ny og spennende arena for kreativitet og laaring.

Ogsdi hgyskolen ber vi kunne dra nytte av et didaktisk redskap som en slik kreativ og
helhetlig metode gir oss.
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Vedlegg 1
Storyline — familiene i Marvika
Fam. Magervik
Bestemor Johanna, 60 &r
Bestefar Johan Anton, 65 &r
Far Odd Kare 37 &r, sann, bodd hjemme hele livet, enebarn, fisker av yrke.
Mor Anne Gethe, 26 ar, hjemmevagrende husmor
Senn Henrik Anton, 5 ar, har atferdsvansker, leker ofte alene, vanskelig & finne venner
Datter Mette Johanne, 4 ar, gullungen til bestemor, liker & vaae pa kjgkkenet og hjelpe til

Fam. Karlsen

Mormor Ida, 59 ar, |astebilsj&far, en meget bestemt og spesiell dame

Morfar Valdemar, 67 &, hjemmevaaende aktiv pensjonert fisker

Mor Alvilde, 30 &, farskolelazrer, deltidsjobb pa bygdas pizza-hus

Far Elias, 32 ar, oversykepleier

Morten 5 ar, i barnehagen, en aktiv krabat. Alida 1 ar, hjemme med mamma

Fam. Hansen

Farmor, enke, bor i karstua, tar seg av barnebarna

Far Ola, 42 ar, odelsgutt, kona er ded av kreft

Gaute, 2 ar, henger pa storesgster, farmor erstatter mor

Majken 5 ar, bundet til moren, var med henne overalt, redd og innesluttet etter morens ded
Sigrid , fra samme bygda, flyttet til byen og ble kunstner, sossefragken. Ble farens nye
kjeereste, ingen erfaring med barn

Fam. Einarsen

Bestemor Ester, 60 ar, mor til Anita, religigs

Mor Anita, Far Arne, foreldrene skilt

Datter Trine 5 ar, vaat vitne til mye krangling blant foreldrene. Redd, usikker, innesl uttet,
darlig utviklet sprak

Fam. Mikkelsen

Bestefar Gunnar, fadt i bygda, bodd der hele sitt liv, overtok garden etter foreldrene
Bestemor Johanna, kom fra en rik byfamilie, gjorde tidlig opprer, sykepleier under krigen,
lever i et stormfullt ekteskap med mange konflikter

Far Pa Gunnar

Mor Anna 28 ar, traff mannen palandbrukshgyskolen, jobbet i kantina

Senn Eirik 2 ar,

Segnn Arne Gunnar 5 ar. Er mye med de voksne i deres gjeremdl, 50% barnehageplass

Fam. Gorovoj

Mormor Kaspara Dgvle 80 ar, stelte hjemme mens mannen rodde fiske, fikk 5 barn, mannen
ded. Har alltid tid for barnebarna, hjelper til i huset sd godt hun kan.- begynner abli senil
Far Vladimir fedt i Russland, jobber som lege og ma pendle til jobben noen mil unna, mye
overtid, ofte dlite. Barna far kristen oppdragel se, og far snakker russisk med barna

Mor Synngve, traff mannen under studietiden, sykepleier i 50% stilling

Datter Solveig 5 ar, tospraklig, bestemors pike, trives i barnehagen, men vil heller veae
hjemme med " besta”. Hund Fido og katt Nusse. Er genert

Senn Ivan 3 ar, tospraklig. Har respekt for faren og ser opp til sasteren, gullungen til
bestemor, i barnehagen 3 dager.
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Fra hovedgata

Huset som brant

Marvika
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Fiskerfamilien

Pust i bakken
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Fralekeplassen
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Vedlegg 2 STORYLINE MARVIKA -1FU
, 9 o Organi- . .
Kapittel Nokkelspar smal Aktivitet sering Materiale Produkt Teori
i h Erfaring med
1. Marvika, ei lita | Hvem bor i lD ! eruéﬁr%an\:ﬁrigrﬁppe Gruper | Leire Figurer i leire, 10 | materialet leire.
bygd Marvika? d"’.'g nilie. Lag PP —15cm Skulptur-teknikk
inpersoni leire
Hvem er personenei i Individu- | Papirark, ca. Person- Erfaring med metoden
- menneskene familien? e oo | ai 1oxtzam | Deskrivese eierforhold tl Soryen
: 0g egenskap. ved din (felger figuren) y
person
Materialkunnskap og
teknikk i leire:
vord Gt rljver g_ru?]pe I{alger Leire, tre, Vodd| plateteknikk,
- bebyggelse Mvor_lzjn?ser etutl fver_}_sutt ust o Gruppe | naturmaterial | © q avf sammenfgyning.
arvika’ amilien, omgivelser, o ygdesamfunn Vurdering av
Hvordan lever dei
Marvika? —Beskriv
familien; omsorg, To grupper gar i
2. Oppvekstmilja oppdragel se ut fra Skriftlig redegjarelse | Grupper lag, fremlegg for Benytte_a_kEueII ”
“ ped.teori i " case’
Grendemodellen og hverandre

Familiemodellen”
(velg)
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3. Marvika Hvasadei bygdada | Diskugoni familien. Rollespill som Ek o DA &bruke
barnehage: Da guttene var Hver deltaker spille Gruppe Rollespill fremfaresi SCMpE. P
. rollespill i metoden
guttene ble borte forsvunnet? Sin person klassen
Barna er opptatt av -
- diskugioni hendel sen: hvordan Scene fra ba_rnehagen . Fors_kjelllge Praktisk situagion i
(studentenei rolle som | Gruppe Rollespill | @sninger
barnehagen bearb. de det som har . barnehagen
: b.h.tilsatte) fremfares
skjedd?
Hvor hadde guttene | Dikte en fortelling — Fortellina/ev- Fortelling/even- gﬁg_t)(/lr:g? fanl taé)s som
4. Guttenes historie | veat? Hva har de sett fra5 — 6-aringenes | Gruppe 9 tyr fremfgresfor | . K Pe)
o entyr-skjema innlevelsei en 5-ar.
opplevd? stasted klassen Eantasiverden
5. Om fugler i Drafting i Rolle som
skogen — eget barnehagen: farsk.laarere; Lag
storyline-skjema Hvord o'f | I" ; .I ¢ G Storyline- Visning/disku- Trening i &lage
Guttene meater vordan safugiene - storyline-forlgp for fuppe skjema goni klassen storyline-forlgp
o ut, og hvagjordedei | b.h.i skjema. (Husk
farsteimakel | g ogen? fiksj./fakta-forhol det)
skogen, sa e krake ) '
Mal et bilde av ei Skisse- —— Prove ut ideen med
kréke og & make slik . lakvarell- nypotese fikgon (hypotese)
Prov ut deres eget o Individu- . tegning”, en [fakta.
- (kap. 5forts.) . du tror de ser ut. Ga papir, .
skjema . , elt saktegning med )
til fakta-bgker: akvarell- akvarellfarger Trene Saktegr“ ng og
saktegn./akvarell farger akvarell
Hva sa kréka og H | Eapp, G "
9 o . | makadademettes?- | Vo 9ruppeager artong, ruppene spitter N
6. Kraka og makai L a0 et dramasoill for replikker, store figurer laken, teater for Trening i alage teater
skogen - & ap til skyggeteater, Grupper lyskilde, hverandre, ev. for barn, skyggeteater,
barn der dere bruker . . . o . :
skyggeteater o mimelek? - aktiv lek plasstil inviterte mimelek, aktiv lek
badle skyggeteater og for barna fremfaring og | barnegrupper
barns aktive lek

lek
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Huset til familien
Magervik brenner
ned. Sann, Henrik

Dereer dletilsattei
barnehagen. Planlegg

Aktiv anvendelse av

7. Den store Anton (5— hvordan dere vil Fremlegg i .
brannen atferdsvansker) er i hjelpe barna & Grupper klassen tsggtoff (fraMalcolm
barnehagen. bearbeide. (Bruk
Hvordan behandles | Ross)
hendelseni b.h.?
Enkelte foreldre er
misforngyde med Dereer dletilsattei En aruope velges
produktene barna barnehagen. Planlegg ﬁéigho?ge 9 Aktiv anvendelse av
8. Juleverksted lager. (se vedlegQ) et foredrag om barns | Grupper foredraa for teoristoff (Trageton og
Hvordan tar dere opp | utvikling i 3- Kl a9 3-dim.utvikling)
saken pa dim.materialer assen
foreldremetet?
Lag en billedbok for Billedboken lagesi
barn der tekst og farger, fritt materiae Alle De ferdige bgkene
9. Billedbok for tegning utfyller ' ) " | Grupped. , Emne " Billedbgker” —
Velg blant teknikker o materialer presenteres og :
barn hverandre. Emne : . . individuell | .., " . . i norsk
" . | vihar hatt i studiet. tilgjengelig stilles ut
hentet fra” Marvika’. ) :
Bakene bindes inn.
Bestem aldersgruppe
10. Sigrids kunst-
formidling i Hjelp henne med & K unstbilder
barnehagen Dere inviterer lage et (plakater, Emne
Styreri b.h. har f&tt | Makens (5) stemor | kunstformidlings- Grupper kort) Presenter for »Kunstformidling ti
penger fra for aformidle kunst i | opplegg for tegneark, klassen barn’
kommunen for & barnehagen. barnehagen. Aktivitet maling, farget
styrke estetisk for barna? papir o.l.

oppdragelsei b.h.




26



